Kraak 'm en Jeelo
Versie 05-05-2026

Laatste toevoeging is in groen.

NIET PRINTEN

Vele updates zullen nog volgen.

Speciale data

3e di. in september, Prinsjesdag
4 oktober, Dierendag

1 juli, Keti Koti

Algemeen - GROEP 4/5
Lezen maand/jaarkalender

Waar is het koffertje? (Escape spel, ** én *** versies, incl. informatieve website)
Dieren (Beginners Kraak 'm), Wolf, geit en kool (Het bekende spel, nu interactief)
Quizkamer Slavernij (Quiz + spel incl. informatieve website) - zie ook groep 8

Kalender ellende

Koppeling aan Jeelo thema's en groepen:

GROEP 3/4

Leren van personen van vroeger
Je mening over helden

Zorgen voor jezelf en anderen
Zuinig op tanden en zintuigen
Zuinig op tanden en zintuigen
GROEP 5/6

Omgaan met elkaar

Vrienden in een groep

Maken van je eigen product
Leren voor later

Een beroep presenteren
Zorgen voor dieren
Huisdieren verzorgen
Huisdieren verzorgen

Beleven van onze planeet
Strijden tegen water

Veilig in het verkeer

Zorgen voor jezelf en anderen
Omgaan met geld

Leren van personen van vroeger
Je mening over eerlijke handel
Je mening over eerlijke handel
Je mening over eerlijke handel
Omgaan met natuur

Veilig helpen

GROEP 7/8

Omgaan met elkaar
Waarderen van verschillen
Waarderen van verschillen
Waarderen van verschillen
Maken van je eigen product
Een product ontwikkelen

Een product ontwikkelen
Leren voor later

Een verkiezing houden

459 /1688 / 2181

Zorgen voor dieren

Beleven van onze planeet
Reizen over de wereld

Reizen over de wereld

Veilig in het verkeer

Zorgen voor jezelf en anderen
Gezonder leven

Omgaan met geld

Leren van personen van vroeger
Je mening over macht
Inrichten van je omgeving
Ontwikkeling van je gemeente
Omgaan met natuur

Veilig helpen

Topografie Europa
Topografie Europa

Anne Frank (Les met quiz)

Foppende ogen (Escape spel, gewone en thuisversie) = niveau gr. 5/6, doe KLASSIKAAL!
Wat hoor ik? (Escape spel, gewone en thuisversie) = niveau gr. 5/6, doe KLASSIKAAL!

Chat-quiz (SOLO spel over de gevaren van sociale medie)

Help het museum (Escape spel over vroeger & nu)

Dieren (Beginners Kraak 'm)
Wolf, geit en kool (Het bekende spel, nu interactief)

Storm op komst (Escape spel, ** én *** versies)

Tijdlijn (Interactieve digibordtool)
Quizkamer Slavernij (Quiz + spel incl. informatieve website)
Het Melkmeisje is weg! (Escape spel)

Anne Frank (Les met quiz)
Help het verzet!
Terug naar het oude Rome (Escape spel)

Escape STroom (Escape spel, gewone en thuisversie)
Snelle Kraak 3 - Magneten (korte, klassikale Kraak ‘m)

Waar is het koffertje? (Escape spel, ** én *** versies, incl. informatieve website)
Opa’s geheim in Indié (Escape spel)

Vlucht van de vulkaan (Escape spel, ** én *** versies)
Vakantie/Aardbeving (Escape spel)

Buikpijn/Spijsvertering (Escape spel)

Quizkamer — De moord op Willem van Oranje (Informatieve website met quiz en spel)

Trucker zoekt truck (Escape spel met o0.a. Google Maps)

Dossier Topo Europa (SOLO spel, Landen en hoofdsteden)
Digibordtool Topo Europa (Landen en hoofdsteden)




Topografie Europa 2

Dossier Topo Europa (SOLO spel Steden en wateren)

GROEP5 -8 KENNIS - Tijdvakken

Kennis 4378 Tijdlijn (Interactieve digibordtool)

Kennis 1200

Kennis 1201 De Tijdmachine

Kennis 1201 Terug naar het oude Rome (Escape spel)

Kennis 1202 Quizkamer - Ontsnap uit het kasteel (Informatieve- website met quiz en spel)
Kennis 1202 Snelle Kraak - Ontsnap uit het kasteel Doorwerth (als hierboven, maar zonder quiz)
Kennis 1203

Kennis 1204 Vaar mee met Columbus (Lineair Escape spel)

Kennis 1204 Quizkamer — De moord op Willem van Oranje (Informatieve website met quiz en spel)
Kennis 1204 Snelle Kraak — Pak de moordenaar van W. van Or. (als hierboven, maar zonder quiz)
Kennis 1205 Quizkamer Slavernij (Quiz + spel incl. informatieve website)

Kennis 1205 Het Melkmeisje is weg! (Escape spel)

Kennis 1206

Kennis 1207 Opa’s geheim in Indié (Escape spel)

Kennis 1208 Maanmissie in nood (Escape spel incl. informatieve website)

Kennis 1209 Quizkamer - Ontsnap uit Oost-Berlijn (Quiz + spel incl. informatieve website)
Kennis 1209 Snelle Kraak - Ontsnap uit Oost-Berlijn (als hierboven, maar zonder quiz)

Kennis 1200-1209 Verboden woord Geschiedenis (Printspel met kernwoorden bij alle tijdvakken)
Kennis 1200-1209 Geschiedenis codetool (Tool)

Specials Digitale geletterdheid

Sociale media en gevaren Chat-quiz
Privacy, internet Hack de hacker
Al / Kunstmatige Intelligentie Snelle Kraak - Wat doe Al nou?

(TIP ONS)
Politieonderzoek, DNA, erfelijkheicCSI en DNA (Escape spel, tevens in Engelse versie)
Rusland, vreemde taal, metrokaariVast in Moskou (Escape spel)

Noord-Amerika, Orkaan, Jazz Waar ben ik 1

Italié, Venetié, vulkanen Waar ben ik 2

Vliegveld, Schiphol VIP op Schiphol (Escape spel)
Verenigde Staten, New York Zoektocht in New York (Escape spel)

Groene energie, R'damse haven Rotterdam zonder stroom (Escape spel, ** én *** versies, tevens Engelse en live escaperoom)
Groene energie, fossiele br.stoffen Snelle Kraak 1 — Groene energie (korte, klassikale Kraak ‘m)

Het Oude Egypte Het geheim van de piramide (Escape spel incl. info website, ** én *** versies)
Stamboom Erfenis / Stamboom (Escape spel)

Biodiversiteit De Magische tuin (Escape spel incl. informatieve website)

Bedreigde dieren Red de bedreigde dieren! (Escape spel incl. informatieve website)

Thema 5, les 2 Snelle Kraak - Muizenplaag / Voedselketens

Zie ander document over Kraak 'ms bij Rekenen en Taal.



